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Wstep

Pisarz jest wszechmocnym stworcqg, ktory stowami
swojej opowiesci tworzy nowe wszechswiaty.
To on wymysla bohaterow i swiat w ktorym zyjq.
To od decyzji autora zalezqg ich przygody.
Ty tez mozesz poczuc te wyjgtkowq,
literackg MOC!

Przeprowadze Cie po kolei, niewielkimi krokami, przez
wszystkie etapy tworzenia opowiadania. Zaczniesz od
pojedynczych wyrazéw i nazwania swoich pomystow,
zapisania pierwszych zdan i streszczenia catej historii. Potem
stopniowo stworzysz tekst, ktory bedzie tak wciggajgcy, ze
czytelnik nie bedzie w stanie oderwac sie od niego.
Dopracujesz tekst barwnymi szczegdtami, Swietnie sie przy tym
bawiqgc i wykorzystujgc takie przybory jak:

e Wtasna piesc

e Nozyczki

e Klej

e Wydrukowane formularze z obrazkami

e Dtugopis w kolorze ketchupu

e Mate karteczki typu post-it

e Packa na muchy

e Dyktafon (lub dowolna aplikacja do prostego

nagrywania dzwieku)
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Ten poradnik przyda Ci sie, jezeli:

e masz pomyst na opowiadanie, ale nie bardzo wiesz od
czego zaczgc

e zupetnie nie masz pomystu, a jednak masz ochote cos
napisac

e MQAsz miedzy 6 a 8 |lat i jeszcze nie umiesz zbyt wiele
napisaé (wystarczy, ze znajdziesz kogos kto bedzie czytat
poradnik razem z Tobg i zapisywat pomysty, ktére mu
podyktujesz)

e masz miedzy 9 a 14 |lat i uczysz sie pisac rozne teksty
samodzielnie

e jeste$ dorosty i chcesz nauczy¢ sie opowiadac bajki dla
dzieci lub tworzyC je razem z nimi

Za pierwszym razem cwiczenia z pierwszych trzech etapow
bedziesz wykonywac powoli, dopracowujgc zdanie po zdaniu
(szczegdlnie jezeli jeste§ w wieku miedzy 5 a 8 lat). Nastepnym
razem zrobisz to juz btyskawicznie, wiele rzeczy tworzgc ,,w
locie” i przechodzgc od razu do dalszych, coraz ciekawszych
etapow tworzenia.

Gotowy na swoje pierwsze opowiadanie?

Otwieramy Warsztat Pisarzal
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Etap 1.

Wydrukuj pierwszq strone cwiczen i przygotuj cos do pisania.

. czego sktada sie kazda opowiesc?

Kazda historia sktada sie z takich samych elementow.
Niewazne, czy opowiadasz o ufoludkach mieszkajgcych na
odlegtej planecie, czy o przygodach pchty z psiego ogona,
czy moze o tym, co przydarzyto Ci sie wczoraj w potudnie.
Aby Twoja opowiesc byta zrozumiata, musi zawierac pewne
okreslone informacje.

Zaraz pokaze Ci w jaki sposdb tatwo zapamietac wszystkie
elementy potrzebne do utozenia dowolnej historii. Wystarczy,
ze wyciggniesz przed siebie reke.

TO JE§[ DARMOWY FRAGMENT
KUP CALOSC NA www.DaszSobieRade.pl
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Gdziee

Najpierw zwin dton w piesc i stuknij nig w stét jak mtotkiem.
Wyobraz sobie, ze wbijasz pinezke w ogromng mape
wszech$wiata. Zaznaczasz w ten sposdb miejsce wydarzen
Twojej opowiesci.

><<

Gdzie moze sie rozgrywac akcja Twojego opowiadania?
PusC wodze fantazjil Tutgj kilka przyktadow dla inspiracii:

e Za gorami, za lasami e Na dnie oceanu

e W starym zamku e Na poktadzie samolotu

e Na Marsie e Na pustyni

e Na statku piratow e Nad rzeczkg opodal krzaczka
e W kieszeni olbrzyma e Pod lisciem stokrotki

e W szafce ze stodyczami

Wymysl sobie jakie$ ciekawe miejsce. Zanotuj to przy
pierwszej ikonce na wydrukowanej pierwszej stronie cwiczen
(dwa lub trzy wyrazy wystarczq).
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Kiedy?

Teraz wyciqgnij przed siebie dton z wysunietym kciukiem.
Wyobraz sobie, ze kciuk to wskazoéwka, ktéra przesuwa sie
wokot tarczy zegara. Cyk-cyk-cyk...

Kiedy rozgrywa sie akcja Twojej opowiesci? Co sie wtedy
dziato wokot? Kiedy i w jakich okoliczno$ciach zaczyna sie
historiae Nie chodzi o podanie doktadnej godziny — o takie
szczegoty zadbasz opisujgc doktadnie wydarzenia. Chodzi o
to, aby czytelnik wiedziat, czy opowiesc rozgrywa sie mniej
wiecej w czasach, ktére zna, czy w odlegtej przesztosci lub
przysztosci, czy moze w nieokreslonym basniowym ,,kiedys”.
Zobacz kilka przyktadow:

e Dawno, dawno temu e W starozytnym Rzymie
e W zeszty wtorek e Tak dawno, ze juz nikt
e W samo potudnie tego nie pamieta
e W pewien letni wieczor e Tysigc lat po wybuchu
e /araz po Sniadaniu Stonca

8



Etap /.

Bedqg Ci potrzebne kartki wygodne do pisania (linia, kratka,
czyste — jak Ci wygodniej), nozyczki, tasma klejgca i cos do
pisania. Przygotuj rowniez tekst opowiadania, ktore stworzytes w
poprzednich 6 etapach.

Dialog

Niezwykle angazujgcym wyobraznie elementem
opowiadania sg dialogi. Kiedy zaczytam sie w dobrej
powiesci, wydaje mi sie, ze naprawde stysze gtosy bohaterow
I widze ich gesty! Jak myslisz, co sprawia, ze zapis rozmowy
bohaterdw staje sie ,,zywy” w wyobrazni czytelnika?

Przede wszystkim dialog musi byé potrzebny dla przebiegu
historii. Niech bohaterowie nie gadajg na prézno —ich
rozmowa powinna wnosi¢ do opowiadania jakies konkretne,

nowe tresci. Znajdz teraz w swoim opowiadaniu jakies miejsce,

gdzie bohaterowie mogliby chwile porozmawiac. By¢ moze
jest jakis fragment, ktéry na razie jest opisem sytuaciji, ale
mozna wymieni¢ go na dialog bohaterow, zachowujqc te
same informacije.

Zobacz przyktadowy fragment:

Z pewnoscig Krecik i kucharka mogliby przy tym
porozmawiac. Zamiast opisu, czego nie lubit Krecik, oddajmy
mu gtos, niech osobiscie upomni sie o inne danie. Kucharka

tez moze sie odezwac i zaproponowac smazone dzdzownice.

| juz mamy kréciutkg rozmowe. Mogtoby to wyglgdac na
przyktad tak:
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- Nie znosze pomidorowej - powiedziat Krecik. - Natoz mi co$
innego.

- Moga by¢ jeszcze dzdzownice - zaproponowata kucharka. -
Smazone, w sosie rumiankowym.

Wymienilismy opis sytuacji na dialog, zachowujgc te same
informacje. Wypowiedzi bohaterdéw rozpoczynaqjqg sie od
myslnika w nowej linijce tekstu. Wirgcenia narratora (czyli
gtosu, ktéry opowiada catqg historie) tez oddzielone sq
myslnikami od stow postaci. Doktadne zasady interpunkcji w
dialogach znajdziesz na stronie www.ekorekta24.pl .

Zauwaz, ze w rzeczywistosci nasze wypowiedzi zazwyczaj
sq krétkie, czesto urywane. Raczej rzadko mdéwimy zdaniami
wielokrotnie ztozonymi. Zachowaqj ten klimat wypowiedzi w
dialogach, ktdre piszesz. Dzieki temu rozmowy Twoich
bohaterow bedqg brzmiaty naturalnie.

Mozna wykorzystac nawet bardzo krotki dialog, aby dodac
wiecej informaciji, na przyktad pokazaé nastréj bohaterdw.
Wcale nie trzeba zmienia¢ wypowiedzianych przez nich stow!
Wystarczy popracowac nad didaskaliami — czyli wirgceniami,
opisujgcymi sposdb mdowienia postaci. Ponizej trzy
interpretacje tego samego dialogu, ale w trzech zupetnie
innych wersjach. Zwro¢ uwage na podkreslone zwroty.

1.
- Nie znosze pomidorowej - wyjasnit Krecik spokojnie i poprosit: -
Natoz mi co$ innego.
- Mogq by¢ jeszcze dzdzownice - Usmiechnieta kucharka uwijata
sie aby nakarmié goscia. - Smazone, w sosie rumiankowym -
dodata serdecznym tonem, wyraznie dumna ze swojej kuchni.

2.
- Nie znosze pomidorowej - wyszeptat Krecik - Natéz mi co$
innego - jego Slepawe oczy byly petne tez.
- Mogaq by¢ jeszcze dzdzownice - wycedzita kucharka przez
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zacidniete ze ztosci zeby. - Smazone, w sosie rumiankowym -
warkneta, odwracajac sie plecami.

3.
- Nie znosze pomidorowej - wrzasnat wsciekty Krecik - Natoz mi
co$ innego!
- Moga by¢ jeszcze dzdzownice - drzacym gtosem zaproponowata
kucharka i dodata niesmiato: - Smazone, w sosie rumiankowym.

Zapisz na niewielkiej kartce dialog miedzy bohaterami,
ktory mogtby zastgpic jeden z opisdw sytuaciji w Twoim
opowiadaniu. Doklej kartke z dialogiem tasmqg klejgcq z
jednej strony tak aby moc jg odchylac na bok. Pézniej
zdecydujesz, ktdra wersja tego fragmentu bardziej Ci sie
podoba.

Monolog

Bohater moze takze mowic sam do siebie, gtosno lub tylko
w myslach. Znajdz w tekscie fragment, ktéry mozna
przedstawic w ten sposob. Dtuzsza wypowiedz lub zapis
ktebigcych sie w gtowie myslii uczu¢ pozwoli spojrzec na
wydarzenia oczami konkretnej postaci.

Mysli bohaterdw najczesciej zapisywane sg w cudzystowie.

W ten sposdb odrozniamy je od stow narratora oraz kwestii
wypowiadanych przez bohaterdw na gtos. Tutqgj takze
didaskalia grajg wazng role. Narrator moze powiedziec, ze
bohater cos ,,pomyslat”, ,,rozmarzyt sie”, cos mogto
~przemkngc mu przez gtowe” albo ,,ta mysl go
rozwscieczyta”. Wtedy czytelnik rozumie, jakie uczucia
towarzyszyty myslom bohatera i poznaje jego nastawienie do
wydarzen.

Inqjdz teraz miejsce w swoim opowiadaniu, gdzie jeden z
bohaterow moze chwile porozmyslac albo mowic do siebie.
Zapisz monolog na oddzielnej kartce i doklej go do gtdwnego
tekstu opowiadania tasmqg klejgcq z jednej strony, tak oby
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Pisz co$ codziennie, chociaz troszeczke. Mozesz w ciggu
dnia polowac na ciekawe sytuacje, Smieszne dialogi, warte
opisania widoki czy szalone pomysty i notowac swoje
wrazenia w notesie. Powstanie z tego ciekawy pamietnik, cos
w rodzaju szkicownika artysty. Z tg réznicq, ze zamiast CwiczyC
na przyktad rysowanie postaci, bedziesz cwiczyC jej
opisywanie. Malarz w szkicowniku wielokrotnie uczy sie
rysowac nos, a Ty w Szkicowniku Pisarza trenuj pisanie
pojedynczych, petnych barwnej tresci zdan.

Im wiecej i czesciej bedziesz pisac, tym sprawniej bedziesz
postugiwac sie stowami, aby wyrazaty doktadnie to, co
chcesz. Pokazujgc komus swoj tekst, zawsze pytaj o konkretne
wskazowki: co sie czytelnikowi podobato, a co mu
przeszkadzato. Ktore zdania czy akapity uwaza za ciekawe |
dlaczego. Zapisuj sobie wnioski z fakich rozmow i probuj
wykorzystac je w przysztosci. | pamietqj: im wiecej ¢wiczysz,
tym sprawniejszy sie stajesz. | dotyczy to nie tylko pompek i
przysiadow, ale takze kazdego innego tematu. Pisania
opowiadan rowniez.

Warto wiedziec:

wymagania egzaminacyjne

Ten poradnik dotyczy rozwijania warsztatu mtodych pisarzy.

A wszyscy mtodzi pisarze, poza pielegnowaniem swojej pasji
tworczej, spetniajqg takze obowigzek szkolny (w szkole lub poza
szkotq, na przyktad w domu). W tym kontekscie warto
wiedziec, jakie sq oczekiwania szkolnych egzaminatorow.

Na przyktad w kluczu arkuszy egzaminacyjnych egzaminu
osmoklasisty z jezyka polskiego, w zadaniach dotyczgcych
opowiadania twérczego, jest zapis mdéwigcy o tym, ze
najwyzej punktowane sq prace zawierajgce:



e Funkcjonalng narracje (czyli czytelnik rozumie, co narrator
chce przekazag)

e Logiczny uktad zdarzen (czyli zachowane relacje
przyczynowo-skutkowe wydarzen i czytelng chronologie)

e Urozmaicong fabute, w tym funkcjonalne wykorzystanie co
najmniej 6 sposrod nastepujgcych elementow: opis,
charakterystyka bohatera, czas akcji, miejsce akcji, zwrot
akcji, punkt kulminacyjny, puenta, dialog, monolog,

retrospekcja.

Wykonujgc kolejne zadania tego poradnika nie tylko
stopniowo pisates swoje Swietne, wciggajgce opowiadanie,
ale takze ¢wiczytes sprawne postugiwanie sie wymienionymi
powyzej elementami. Oto skrocona lista najwazniejszych
spraw, ktorych wtasnie sie nauczytes:

e Skrocony plan opowiadania (etap 1.)

e Rozwiniete zdania petne tresci (etap 2.)

e Logiczne i chronologiczne porzgdkowanie tekstu (etap 3.)

o Sireszczenie opowiadania (etap 3.)

e Angazujgce wyobraznie akapity (etap 4.)

e Wciggajgcy wstep (etap 5.)

e Krotki portret bohatera (etap 5.)

e Opowiadanie z efektownym zakonczeniem (etap 6.)

e Dialogi, monologiiretrospekcje (etap 7.)

e Tworzenie ciekawej narracji i zmiana punktu widzenia (etap 8.)

e Ustna prezentacja na podstawie skrotowych punktow planu
(etap 8.)

e Uwaznosé na stowa i sytuacije, umiejetno$¢ wyrazania swoich
mysli (Cigg dalszy - Szkicownik Pisarza)

e Krytyczne spojrzenie na tekst (wszystkie etapy)

www.DaszSobieRade.pl

Gratuluje Ciz catego serca — wykonates kawat dobrej
roboty! Znajdziesz mndstwo przerdznych okazji, aby wykorzystac
to, czego wtasnie sie nauczytes!
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